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. CONCEPT | “ - FICHE TECHNIQUE - :
A Oto’s Planet est une expeérience interactive en realité Titre O;tO’S Planet
- virtuelle steréoscopique (6Dof) qui nous place en position ' )

de spectateur omniscient et nous raconte I'histoire d’'Oto, ,. | | ¥ . - i
dont la vie paisible syr une minuscule planéte est troublée : | Format : court-metrage d’animation interactif

par I'arrivée d’Exo, un petit cosmonaute envahissant. VR 6 DOF temps réel avec hand-tracking-
Tout au long-de I’expérience I’utilisateur pourra choisir . | . '

Durée 1+ ou-16 mn
. Genre Comedle dans |’ espace (

\5( Publlcs .15 ans et E : | ﬁ
a lefusmn VR optlmlsee pour Oculus Quest 2, |
c‘empatlble Quest 1, Steam VR

" Ce qu’Oto aime par—dess _
son hamac err mangeant t Jits de I'unique arbre de son-
petit monde, accompa_" ‘dans ses jeux par son animat
de compagnie, Skippy. Leur calme paisible est troublé
par I'atterrissage forcé d'un petit vaisseau spatial dont
sort Exo, un petit ccsmﬁhagte hyperactif et encombrant.
"La communication et la cohabitation entre les deux ,
nouveaux colocataires s’averent difficiles..
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